Vzdélavaci oblast: Informa¢ni a komunikaéni technologie

Vyucovaci predmét: Informatika
Rocnik: 8.

Prurezova témata,

Vystup Ucivo mezipiedmétové Poznamky
vztahy
ma piehled o vyvoji vypocetni techniky vyvojové trendy informacnich technologii porovnani cen v riznych
vyuziva zakladni funkce pocitace a jeho nabidkach internetovych
nejbéznéjsich periferii obchodt
respektuje pravidla bezpe¢né prace ukazka vnitinich
s hardware i software a postupuje poucené soucasti pocitace
Vv pripadé jejich zavady
pracuje s informacemi v souladu se zakony o | 0chrana prav k duSevnimu vlastnictvi, priklady vyukovych
duSevnim vlastnictvi copyright, informa¢ni etika programu pro ruzné
programy, které zna, umi zatadit do prislusné |SW — SOFTWARE predméty
skupiny (podskupiny) e operacni systémy VDO - SW

dokaze vysvétlit, k cemu ktera skupina
(podskupina) programi slouzi

e aplikace (textové editory, grafické editory,

vyukové programy, komunika¢ni programy ...)

utility, systémové utility
antivirové programy
komprimacni programy

piratstvi, mit

na paméti, ze

na webu je svoboda
slova, otazka
relevance a validity
informaci

OSV — dusevni
vlastnictvi,
informacni etika,
autorsky zakon,
VDO - pochopeni
vyznamu autorského
zékona




Pruiezova témata,

Vystup Ucivo mezipfredmétové Poznamky
vztahy
chape souvislost vyvoje pocitacovych siti pocitacové sité
S vyvojem pocitact e vyvoj od terminald, pies architekturu klient —
dokaze vysvétlit rozdil mezi lokalni a server az po mezinarodni po¢itacovou sit’
rozsahlou pocitacovou siti, dokaze uvést Internet
ptiklady e sité podle rozlohy — LAN, MAN, WAN
e podle propojeni — kabel (metalické, optické),

vzduchem (satelit, mikroviny)
Samostatn¢ si uspoifadava data na svém prace se sloZkami a soubory
uzivatelském kontu e pfipomenuti postupll vytvoreni, piejmenovani,

kopirovani, pfesunu a odstranéni slozky ¢i

souboru vcetn¢ variant (menu, mys, klavesové

zkratky)
ovlada praci s textovymi editory, vyuZiva textové editory OSV — préce
vhodnych aplikaci. e format pisma a odstavce (pfipomenuti) V tymu, poznavaci
uplatiiuje zakladni esteticka a typograficka e styly — p¥idéleni, upraveni, vytvofeni nového |Schopnosti,
pravidla pro praci s textem a obrazkem e generovani obsahu kreativita
dokaze upravit vzhled dokumentu, chape e vlozeni jakéhokoliv obrazku MDYV - tvorba
vyznam styld a dokaze je prakticky pouZivat e spoluprace s dal§imi aplikacemi, napf. medialniho sdéleni
do}iéie uplatnit obrézk}vl v 'Ee)ftu. 5 s tabulkovym procesorem (s Excelem) role autora
ma po‘} kontr(?lou usporadani textu a dalSich e (islovani stranek, vzhled stranky (velikost,
objektli na strance okraje)
ovlada praci s tabulkovymi editory, vyuZiva |tabulkové procesory Matematika —

vhodnych aplikaci

e vytvareni tabulek, porovnavani dat,
jednoduché vzorce, pfipomenuti pojmti buiika,
sloupec, fada
pohyb mezi seSity, mezi listy, na listu
oznaceni bunck
vytvofeni tabulky, zadavani dat, forméat bunky
prace S jednoduchymi vzorci (soucet, rozdil,

jednoduché pocetni
operace, grafické
znazornovani hodnot




Vystup

Ucéivo

Pruiezova témata,
mezipredmétové
vztahy

Poznamky

pouziva informace z riiznych informacnich
zdroju a vyhodnocuje jednoduché vztahy
mezi udaji

dokaze vytvofit tabulku, naplnit ji ¢iselnymi
hodnotami a upravit jeji vzhled

s daty pomoci vzorcii dokaze provadét
jednoduché operace

dokdze vytvofit graf

tabulku a graf dokaze vlozit do textového
editoru

ovéruje vérohodnost informaci a
informacnich zdroji, posuzuje jejich
zavaznost a vzajemnou navaznost

e nasobeni, déleni)
e vytvofeni grafu na zdklad¢ tabulky, vlozeni
tabulky a grafu do textového editoru

vyhledavani a zpracovani informaci z riznych
obort

OSV - seberegulace,
penize utracené

za navykové latky
(drogy, alkohol,
cigarety)

MA — aritmeticky
prumeér

MDYV — kriticky
ptistup

K informacim,
ovéiovani zdrojli
EGS — vyhledavani
a komunikace
informaci o svéte
MKYV — komunikace
S lidmi rznych
kultur

OSV- lidska pamét’
EV- ekosystémy,
vztah ¢lovéka

K prostiedi

ekosystémy Evropy

zachovani podminek pro

zivot




Pruiezova témata,

Vystup Ucivo mezipfredmétové Poznamky
vztahy

» komunikuje pomoci internetu ¢i jinych béznych | elektronicka posta OSV — pravidla

komunika¢nich zatizeni e pfipomenuti pfipojeni piilohy (Attachment) komunikace
= elektronickou postu suverénné pouziva pro Kk odesilané zprave, ulozeni ptilohy z doslé

komunikaci i pro odesilani soubort (praci) Zpravy
pouziva informace z riznych informacnich prezentacni program- PowerPoint VMG Evropa a svét | vzdélavani v Evropé
zdroji a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi |e vyznam prezentaci kolem nas instituce Evropské Unie

udaji

ovéruje vérohodnost informaci a informacnich
zdroju, posuzuje jejich zavaznost a vzajemnou
navaznost

dovede predvést pred kolektivem svou prezentaci

zpracuje, prezentuje na uzivatelské urovni
informace v textové, grafické a multimedialni
formé

k zadanému tématu dokdze vyhledat informace,
zpracovat je a s vyuzitim dostupného SW vytvotit
pisemny vystup splitujici formalni i estetické
naroky

e tvorba prezentaci
e jednoduché animace
e vlozeni obrazku, grafu

Prezenta¢ni programy, tvorba webovych

stranek

e zaklady tvorby webovych stranek v editoru

e pozadi, pismo, vloZeni tabulky a jeji vyuziti
pro uspofadani textu a obrazkl na strance,
vloZeni obrazku, vytvoreni hypertextového
odkazu

Hodnota a relevance informaci a informac¢nich

zdrojui, metody a nastroje jejich ovérovani

Prace s informacemi

e analyza tématu

e vyhledavani informaci v informacnich
zdrojich, informacni zdroje (web, e-mail,
konference, knihovny, informacni stiediska ...)

e zpracovani informaci

e vytvofeni vystupniho dokumentu — forma
kréatké poloodborné pisemné prace (titulni list,
citovani pouzitych pramenti)

VMG - objevujeme
Evropu a svét

OSV — kreativita
MV

Matematika a fyzika
na webu

Prezentace regionu




Vystup

Ucéivo

Pruiezova témata,
mezipredmétové
vztahy

Poznamky

ovlada praci s grafickymi editory, vyuziva
vhodnych aplikaci.

uplatiiuje zakladni esteticka a typograficka
pravidla pro praci s textem a obrazem.

v grafickém editoru dokaze dodatecné upravit jas a

kontrast, ptipadné dalsi parametry obrazku

Grafika:

e prace se skenerem

e formaty grafickych dat

e pojmy: jas, kontrast, rozliSeni, vektorova
grafika, bitmapa (rastr)

e Uprava obrazku v grafickém editoru

RozSitujici ucivo

Programovani v Kodu

Vytvarna vychova.
OSV — kreativita

OSV- kreativita




